e Magie
Matrix
Kampf
Allgemeine Fertigkeiten

Matrix

Rauschen

Betrifft: Alle Matrixhandlungen (SR-GRW 165) ausser Verhteidigung und Wiederstandsproben. Gegenprobe:
Rauschunterdriickung und/oder Elektronische Kriegsfiihrung + Logik [Datenverarbeitung](per Kampfrunde).
Rauschenwert > Geratestufe: Wifi-Funktionen fallen aus.

Distanz < 100: 0, bis 1km: +1, bis 10km: +3, bis 100km +5, > +8
Laubwerk/Erde/Mauer: +1 je 5m

Storsender +1 je Erfolg (Signal Stéren)

Salzwasser: +1 je 1cm

Spamzone/Matrixloch:

Downtown (Stadt), verlassenes Gebaude

Downtown (Sprawl), verlassenes Viertel, Barrens

GroRereignis, Spamziel, Iandliches Gebiet, verlassene unterirdische Anlage, dichtes Schneetreiben
Gewerbegebiet (Stadt), Wildnis, starker Sturm

Gewerbegebiet (Sprawl), abgelegener Ort mit Satellitenempfang
grol¥flachiger Notstand, Hohle, Wiiste, Ruine

Ok whNE
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