Allgemeine Fertigkeiten

¢ Anfuhren Fihrung+Charisma[Sozial]
o Anleiten: Teamworkprobe fir Fertigkeits oder Selbstbeherrschungsprobe.
o Anspornen: +1 Initiative pro 2 Erfolge fir alle Angefihrten
o Inspirieren: Teamworkprobe gg. Uberraschen
o Kommandiren: Ziel wehrt sich mit Fihrung+Charisma[Sozial]. Akzeptiert bei Erfolg den Anflirher
(far eine Kampfrunde).
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